Evangelion: 1a [uturizacion milenarista
en el comic japonés.
Una mirada antropologica

Awelres Rios M,

Resumes

Ewvangelion o5 e oo fagronds {nanga) gree muaesire w inleresaatte ximbolivim
relivioge de clora fendencie milenariste. Fyie ha tenido fuerte acasida entre
acdelescenres por todo &l ciberespacio. Nu andlisis nos alre wha Snporiante wi
de comprensian de cara a concepciones gencrales del wande v de fu vida, el
Govranelas por Loy wuevas geReraeiones.

“Ls el afo 2014, El planeta tierra ha sufrido dos grandes inundaciones v
ahora se ve amendzada por wia tevcera que significard la extineion abyo-
luta de la raza humana. La primera fue el diluvio universal gue acabi con
los dinosaurios. La seeunda ocurrio en ef afio 2000 cuando wn misteriose
objeto cavd en el polo norie derritiendo huena parte del casoo polar Tal
tnndacidn exterming la tercera parte de la fuonanidad borrando o las
principales cindades, desencadenando terribles crisis politicas v esondmi-
cas, guerras civiles v fuertes epidemins porv tode el planeta, B tercer im-
pacto estd por ocurriy en el afio 2015, debido o la invasion de robots
demoniacos llamados Angeles. En defensa de la hemanidad, la ONU pla-
ned la fabricacion de los Eva’s: robots humanoides que enfrentardn a los
temibles Angeles protegiendo o la raza humana. La destruceion es inmi-
nente; no obsiante, serd lu dnica forma para renovar la raza mana v
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pasar o ofre estadio evolutivo.,. La tucha estd por comenzar..” {Conti-
...

Ast inicta Neon Genesis Evangelion, un manga' japonés de 26 capitu-
los que entro en circulacién en 1997, Debido al éxito arrollador que tuvo en
Japén y Europa, comenzd a circalar en animd’ y posteriormente en pelicu-
las. Iin medio de la vasta ofcrtu de seriey infantiles producidas co el Japén,
Lvangelion es una de las que mayor auge han tenido. En América no ha
tomado tanta fuerza como en Europa debido a que no ha circulado en [or-
ma masiva en television v su difusion en manga es ain muy limitada, o
cudl tiene como consecuencia gue s6lo un sector reducido de jévencs lenga
accesn o mangas en inglés o adyguicra lraducciones caseras por Internet.

Lvangelion presenta un muy inleresante arsumento colmada de cle-
mentos religiosos de lendencia milenarisla que, conjugado can elabarados
diserios y efectos de animacion, ha tenido lu capacidad de seducir a javencs
ctbernautas, Sus consumidores dicen que lo atractivo de la serie radica on
lo carismidtico de sus personajes, en lo profundo de la trama y en su conte-
nido Nlosolico y religioso, A continuacian lag palabras de un aficionade:

En fin, Evangelion es infinitamente superior al 999945 de las series de {magen
real. Eo Japdn su éailo ba superade incluso al de Dragon Ball eo sus afios mo-
AU, CUHH UG T 08 exiTafia va que esta serie es inuche mejor yoen el resta del
mundi: esti trnlando a lo grande, Lo mejor ex su guidn que estd Heno de inte-
resanles misterios { Quidn cs Re1? ; De ddnde salen los Angeles? i), HALTIL L
fa animacion v disefio de los Bva’s son alucinantes, También vhservareis que la
serie eala replara de connetaciones religiosas que e dan un tague mistico muy
acertado (aumgue parg entender alpo debas estar doctorado en filosofia),

Es evidente la acogida que han tenido lus series japonesas en América
Latind —v.g. Dragdn Ball 7, Ranma y 1/2, Sailor Moon, etc.— que circulan
en juguetes, carteles, fotos, revistas, videos, peliculas, camisetas, Juesos de
video y otros. ; Qué relevancia pucde lener entonces, el andlisis antropolagico
de un manga japonés —en particular Evangelion , caracterizado por un cla-
ro contenido milenarista? En cse mismo sentido, ;qué importancia ticne ¢l
estudio de las diversas scrics inlunliles que absorhen la atencidn de millo-

| Téemine con el que se dedgng ol comic japundés,
2 Forma para designar L series animadas jponess.,
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nes de nines ¥ adolescentes por todo el munde? Bl presente trabajo busca
sefalar algunos caminos por explorar.,

TrRABAID BE (GRANDES

[in la busqueda de un profundoe conocimiento de las diferentes sociedades,
fas ivestigaciones antropolégicas habian dirigido su mirada hacia aspec:
tos de la cultura considerados de central importancia para el funcionamien-
to de éstal relaciones entre instituciones, modos de produceion, relaciones
de poder, sistemas cosmoldgicos, rituales, practicas magico-reliziosas; os
decir, aspectos de un mundo “adulto”, dmbitos que dentro de cady sociedad
son controlados por los mayores v gque sélo a ellos ataficn, Mids atn, los
mejores informantes resultaban ser los porladores del conocimientu ances-
tral, por lo que la atencion se dirigia prefereniemente hacia los mids vIEjos:
los ancianos,

Hu habido, sin embargo, un elaro vaeio en lus detalladas descripoiones
ctiogrilicas: [os nifios, Estos, en general, aparcocn en la literatura etnogrifica
COMe meros recipientes culturales en quicnes. a través de ciertos Procesos
aducativos, se impone el cimulo de conocimientos gue les permite incor
porarse a la socicdad como eficaces actores productores y reproductores de
sucultura, Antes de ello no son mds que eso: “nifios”. La nifiez, no ohstante
—tanto come la “adolescencia”™ y “juventud”™— no se reduce al mero dato
hiolégico, sino que ts ante todo una definicién social, Esta es elaborada
sobre todo desde el dmbilo adulto, v a ella confTuyen, entre otros, los meca
nismos de meerporacind los procesos laborales, asi como ol discurso v
practicas juridicas en que se construye la definicion del meno, de Mrente a
la actnahzacion subjetiva de los sujetos concretos los cuales son objelo de
esa misma defimicidn,’

Son pocas las mvestigaciones antropolégicas que han tratado®de dilu-
cidar la forma en que los mictmbros mds jévenes de una sociedad conciben
y construyen su propio mundo en medio del mundo de los adullos, v la
forma en que generan actitudes para con €1, De la misma mancra, los ado-
lescentes ticnen, no obstanle, un lugar secundario como objeto de interés
antropologico. aungue se reconoce, cada vez mas, Ia importancia de la eta

SO Rossana Reguilly, “Coliuras joseniles, Pradoci laodenndad: wn mapa de interacciones™, fiveres,
223, Mesico, Cuuse Soven, mlio-diciembre, 1997 5 15
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pade transicion de lainfancia a fa vida adulia. Un capitulo fundamental por
gscribir en la investigacion antropologica tene que ver, entonces, con la
forma en que los mifos v adolescentes del mundo moderme enticnden o
imterpretan i soctedad que les rodes. Excepoiones 4 este vacio so pucden
encontrar por ejemplo. en algunos de tos valiosos rabajos de Margaret
Mead, quien logro dar b importancia del caso a los nifios, a los adolescen-
tes y a los procesos educativos gue a ellos concigrnen.”

[e acuerdo a lo anterior, en las lineas que signen intento explorar un
tipo de diseurso de corte transnacional, el cual posibilita o nifios ¥ adales-
centes a estructurar v proyectar el mundo. percibidoa traveés de otro imagi-
nada, consttuyendose éste como modelo que proporciona patrones de com-
portamiento v concepeiones generales sobre la existencia, Paraello expon-
dré dos aspectos: cémo opera ¢l manga a nivel simbdlico en la sociedad
moderna v, secundo, el contenido milenarista presente en Bvangelion.

Mlrrey, Historis v Manca

Un espacio importante dentro de la investigacidn antropoldeica ha sido ol
andhisis de la forma en que los diversos grupos humanos conciben su pasa-
do v se relacionan con €l. Bl pasado de la gran mayvoria de los gopos indi-
genas resultaba de dificil acceso alainvestigacidn, debide a la susencia de
registros escritos. Por ello, sdlo se podia conocer la version naniva en la
cual se describia la forma de percibir su propio pasado, construido y pro-
veclado en un ambito milico. Se trata de una operacion diferente. en apa-
riencia, & la muanera como se i elaborado la concepeidn del pasado en
Ceeidenle.

Livi-Slranss, en su neldlora lermoedindmica sobre las sociedades, pro
puse gue Eslas podian clasilicarse como [tias o culientes, de acuerdo a su
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modo de concebir la historia’ Las sociedades frias —las indigenas— cran
aquéllas que no cstaban ligadas a una historia de registro, de fechas y suce-
s08 eXactos, particndo de un pensamicnto mitico que, si bien consideraba
acontecimientos pasados que habian alectado su vida social, no se encor-
traban en la obligacion de hacer un registro cronologico de hechos. Un aver
mitice que aparcee vinculado a seres v espacios sobrenaturales v edades
migicas sim tivmpo, resultaba en un pasado sagrado que les servia de rele-
rente para entender, clasificar y icgitimar el presente, ofreciéndoles un
modelo de vida yue se encargaba de reproducir 1a sociedad, Tal pensamien-
to ciclico caracterizd a la mayoria de las Hamadas sociedades etnograticas.
Se trata del tipo de sociedades que Margarct Mead denoming
“postfigurativas”, determinadas por la centralidad de [os uncianos como
modelo a seguir; es decir, los abuelos representaban el saber que acora [a
conltguracion del futuro de las sociedades tradiciomales.® Por otra parte,
Lévi-Strauss denomind “calientes” al tipo de sociedades. como Ja nuestra,
que se distinguia por poscer un registro detallado de eventos veurridos en
el pasuado, esto es, una “historia”™. No ohstante, al i gual que las sociedades
lrias, el pasado que asf se constraye también le gilimia el presente y depende
de una cluboracidn sociocullural,

En ambas sociedades —calienles vy frias— hay una percepoion de los
sUcesos que ocurren en el tiempo v se registran de una u otra forma en Ja
memeria colectiva, donde se cargan de significado, Ast, Taconstruceion del
pasado resulta ser siempre una construccién cultural. En ese sentida. una
cosa son los sucesos del pasado por si mismos y otra [ forma como los
individuos los interpretan de cara a su entorno social Asi, no resulta lo
mismo un suceso deserito o explicado por un sacerdate, un cientifico, un
funcionario del gobierno, un viajero o por el propio Hstado, Es muy dite-
rente el discurso sobre el pasado elaborado por el Estada cn bisqueda de
consolidacion de uny Nacién, que la percepeién que tiene del pasado cl
pueblo sujeto a cse mismo Cstado, Cada sociedad, de acucrdo con su cultu-
fd, construye, pucs, una version del pasado: su “propia hisloria”. Por ello,
cada elaboracion del pusado es sicmpre una legitimacion del presente, de si

S UL Lévi-Sienuss, Anvmoolaaio ssectorel, Mise, sortedid fweseeeniebaeles, g, Juan Almela, 3o ed.,
Mixieo. Sigln Maintinoe Edueres, 1983 p, 52

& Mangaret Mueasd, Cieleers s comgnanize, Extndio sedve v ganeracianal. Baccelony, Gediza, 1990,
oA ad
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mismos y de su conducta a través de la propia “historia®, De tal forma, la
historia se convierle en una claboracidn del mundo vivido en un pasado
mitificado. Lévi-Strauss senala: “La historia nunca es la historia, sino la
historia-para™.’ Ya sea en las socicdades indigenas o en las actuales, encon-
traremos esa constanle. Mis adelante veremos como Fvangelion opera de
manera similar al posibilitar la construccion de una historia mitificada.

Frias. calientes v... jevaporadas?

Volviendo la mirada hacia la sociedad moderna, encontramos que la forma
de ver y entender ¢l mundo contemporinen as bastante mis compleja. Has
ta hace unus cuantas décadas era posible encontrar que grupos humanos
que colncidian cn un mismo espacio geogrifico, tenfan una identidad com-
partida, una tradicidn cultural homogénea ¥ una misma manera de ver el
mundao; por consiguiente, una “historia” en comiin, En contrasle, la socie-
dad moderna ha sufrido severas transformaciones que implican una
desagregacion de aspectos antes compartidos ¥ una helerogeneidad cn modos
de concebir el mundo, lo que nos ha conducido a un replantecamicnto de
métodos y conceptos en lus diversas disciplinas sociales, La sociedad ac-
tual dista de parecerse a las socicdades “postligurativas”™ en la que los an-
cianos eran el modelo a seguir por la colectividad, Es evidente que |a vejer,
es una etapa que cada vez se hace mds larga en la sociedad moderna. La
edad laboral de la gente tiende a reducirse poca a poco, poniendo oficial-
mente a individuos de sesenta afios tuera de juego. salvo para desempenar
su insignilicante rol social en los asilos.

Nuestra “aldea global™ posee dos caracteristicas bisicas. En primer lugar,
los medios de comunicacidn han “encogido™ al planeta, aumentando lain
terconesion entre diferentes regiomes aisladas geogrificamente, permitien-
do la ecirculacion de informacion a través de redes massmedidticassque
maodilican la vida cotidiana de la gente. En segundo lugar, debido a los
fuertes cambios ccondmicos —polarizacion del capital y escasez de fuentes
de trabajo—, millones de individuos deciden dejar sus zonas de origen para
vivir en ciudades o pajscs con otras tradiciones, buscando mejores condi
ciones de vida. Asi, los migrantes son portadores de codiges culturales
desterritorializados gue resullan incficaces en un mundo en constante evo-

T Clande Lévi-Strass, 5 pensameenio sitvae, Mésieo, FOR, 1364, 0 373 {Rieviacins; 173)
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lucidn donde “lodo lo sélido se desvancee cn el aire”, scein la frase de
Marx retomada en el libro de Marshall Berman® Ambos fendmenos —in-
tereconexion massmedidatica y migraciones— hacen imposible que hablemos
del “mundo actual™;, no existe un s6lo mundo en el planeta, Mare Augé
sugicre la expresion “mundos contemporineos”, denotando ast una multi-
plicidad de lormas para entender la realidad:® mundos sin rafces geogrifi-
cas o nacionales.

Por otra parte, ¢l mundo en que crecen las nuevas generaciones resulta
ser diterente al de las anteriores. No se necesitan Tuertes revoluciones para
gue el munda moderno cambic: seocillamente, es su actual velocidad Ta
que propicia que lo Unico constante sca ¢l cambio. En consceucncia, los
medios se transtorman rapidamente ofreciendo nuevas mancras de cnten-
der a un mundo tal. Asi, las nuevas generaciones viven cn mundos que
difieren sustancialmente de la forma en que las generaciones anteriores
entendian la realidad v se vinculan com ella. Margaret Mead nos decia que
si bien las generaciones anteriores eran migrantes en el espacio, ahora son
migrantes en el tiempo. La realidad cambiante de la sociedad hace que el
mundo en el gue crecieron nuestros padres sea por completo diferente al
nuestro, v el nuestro dilerird del de nuestros hermanos menores, de tal ma
nera que el modo en gue cada generacion se relaciona con el mundo reque-
rird de olros modelos gue le den Torma, Por 1o tanlo, si lomamos la defini-
cion de Avgé. donde la historia os el cstudio del pasado de las sociedades
corcanas’. la realidad vivida par dos generacioncs sucesivas amerilard un
concienziudo estudio historico. "

En esta misma direccion, Arjun Appacurai nos habla de “mundos ima-
ginades™; mundos que circulan por la imaginacion de la pente, ofreciendo
una forma de vida pnte con elementos de interpretacidn para relacionarse
con el entorno sacial.! Son mundos que se ofrecen a traves de Jos medios
de comunicacion, llegando hasta los rincones mas alcjados del plancta. El
cineg, la television, los medios escritos v la red de Internet son los cscena-
rios por donde circulan narrativas que modelan ¢l mundo globalizado. A su

# Marshall Bormoa, Todo Jo wdlida se desvanecs en el aire, Laexperiencia de Ly modemidad, Madnd, Siglo
sal BEdvores, LWL ppe L-35,

9L Aag Fecen waee artsopedogio de Jos sencdey copierapenineos. Bavelonn, Gedisa, 19495,

10 i, p. 15

L Argun Appaderai, " Ednescipes Globales™ en Modernine ar Lavpe, Cilioral Dimension: of Glalbalizanon,
Blinmesoln, Lniversiy of Minmesel, TS po L
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vez, son las nuevis generaciones las que mds dependen de los medins debi-
do al tiempo que le invierten. No es simplemente por efectos utilitarios que
se recwre u ellos, sino tamhbién con intencionalidad ladica y expresiva;
aficiones, amistades y estilos de vida circulan asi por el ciherespacio. En tal
variedad simbdlica, los “mundos conlemporineos” requieren también
legitimarse a partir de una “Historia”. Tanto en las sociedades indipenas
come en las que no lo son, hay un pasado gue apunta a la legitimacion del
presente. juslificando las comdiciones actuales del mundo en una narracion
mitica. lgualmente, las diferentes namativas de la actualidad, que podria-
mos [amar posmodernas y que circulan por el ciberespacio, se justifican cn
la recreacion de un pasado al elaborar una hisloria propia. Para llevar a
cabo esta claboracion, se da una apropiacion de sucesos del pasado com-
partidos por todos, para ser interpretados hajo un nueve discurso.
Evangelion cs s6lo una muestra entre |as diversas Tormas por medio de
lus cuales los menores cntienden el presente. Sin crubargo, uny caracteristi-
ca de buena parte de las narrativas que utilizan modelos culturales simila-
res, es ¢l notener lugar cn un pasado glorioso, como es el caso de los mitos,
s1noen un “futuro” promisorio: basta con ver Dragon Ball-Z, Sailor Moon,
Raonma y 1/2, jOh miy Godness!, y otras series multimedidticas de Tuerte
acopgida. Todas se desarrollan en el futuro, con seres sohrenaturales de olros
planctas v olras dimensiones, Los adultos pueden pensar que tales serics
son solo pasaliempos sin trascendencia alguna, No obstante, especialmente
en ol caso de Dvangelion, se trata de un mundo activo donde los chicos
elaboran sus propias pagmqﬁ weh destinadas a inlercambiar er Internet in-
formacidn, ndgenes, musica, libros y opiones de lo que ellos consideran
que es Evangelion, creando redes de fandticos por todo el mundoe.'? Un
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serioy profundo andlisis de las representaciones particulares que los nifios
se hacen de esta serie v de olras, es un trabajo aon por hacer.

En las narrativas del comic, el presente se legitima en el fuluro, dindo
le un espacio al desarrollo tecnologico. a la imaginacion, al delerioro am
bicntal v la posible destruccién del planeta. Su proyecto presente, al igual
que con los mitos y las historias, se legitima en una claboracion histérica
por acontecer. 51, hay mil mundos y mil hstorias; pero aqui la historia no
es ¢l pasado sine el fuluro imaginado.

Generaciones anteriores reforzaron sus luchas sociales y sus ulopius
com claboraciones de un pasado glorioso: “un comunisme primitive™, al
que se debia Hegar por medio de la accidn social. Hoy hablamos de la crisis
de los metarelatos v la muerte de las utopfas. En la bisqueda de un sentido
para su vida, el hombic moderno apunta hacia un future mejor. Asimisimo,
han surgido nuevos movimicnlos religiosos que proyectan un cambio radi-
cal a la Tierra de arigen divino, Otros lipos de narrativas enfatizan la exis-
tencia de ovnis u otras creencias “cxdlicas”™ o esotéricas, que afos atris
hubiesen sido impensables. Mientras que las vicjus generaciones pensahan
su presente con base en el pasado, ahora la vida cs pensada con base en un
fulure donde la imaginacidn juega, desde lucgo, un papel fundamental.
Margaret Mead denomina sociedades “prefigurativas™ a aquéllas en las que
cl futuro no estd detentado por los ancianos sino que os claborado desde 1a
concepeiones representadas en las nuevas vy mis jovencs sencraciones. in
cluyendo los ninos. La ruptura generacional que ello supone abre una bre-
cha entre tormas de eptender y relacionarse con el mundoe., cn donde los
valores, las normas y los modelos deben ser revaluados.

Sien las socicdades indigenas fue el mito de los tiempos sagrados lo
que condiciond un presente, ¥ en la sociedad occidental rradicional Tue una
elahoracion de la historla lo que legitimé su presente y la construceion de
su future, para las nuevas generaciones son los relatos del futuro los que
condicionan el presente y le dan una razén de ser a la existencia. Una mues-
tra de ello es ¢l manga. En este sentido, un tema interesante a rellexionar
por la antropologia es la forma en que los mundos imagimados cn los me-
dios de comunicacidn olorgan concepciones generales de lu exislencii,
Comao cjemplo, a continuacion describiré el caso particular de Evangelion.
El andlisis de los elementos de este edmic nos pucde ayudar a entender la



(36 ESTUNS DEL BEOMDRE

forma en que nifies v adolescentes de todas partes del mundo ¥ que tienen
acceso a redes de comunicaciones, conciben el mundo transnacional y
globalizado. Nos referimos pues, a nifios que pertenecen a un mundo dife-
rente al nuestro, gue exige ser visto en una perspectiva historica. Tal histo-
rid, sin embargo, no puede ser examinada hacia atrds como parte del pasa-
do, sino hucia delante. Es en el futuro donde debemos colocar la mirada,
vidndonos a nosotros mismos coma parte de un “mundo anterior™.

INEON GENESIS EVANGELION (CONTINUACION...)

El segunde impaeto veurric debido a que un “Angel” choci con el polo
novte, Bste (e el primero de una serie de 17 dngeles gue se encargarian de
desencadenay el tercer impacto, Fue hallado por los cientificos en forma
de hueve y o Hamaron Addn. Los primeros dngeles resuliaron ser seres
humeannides con wnn composicion genéticy similar a la de los lnonanos,
aungue pueden adoptar diferenfes apariencias, desde un virus de compu
tadora o un nifio de 14 aifos, hasia wna bestia indédmita de apariencia
demoniaca. Cada wno posee un nombre v unay caracteristicas diferentes
hasiadas en los nombres gue les dieron Loy judeo-cristiunos a loy demonios
berones del infierno en la dpoca medieval,

Ei wn principio se crevd gue estos seres pretendian destroir la raza
hmana. Por elle era necesario prepararse para enfrentarios, Debido o la
tervible wmenaza, la ONU dectde crear NERV, una organizacion con ef
prropdisite de disefiar el mecanismo necesario para sabvar @ la hwmeanidad,
La computadora principal estd dividida en tres subsistemas: Melchor-1,
Craspar-2 y Baltazar-3, gue representan lus tres personalidades de su crea-
dova Naoko: la cientifica, la madre v la mujer. El nombre de eodigo de la
hase subtervdne de NERV e¢s Dogma Central v el logotipe dice: ['Los
tlinses en si clelo, Loy derechos de todos con el mundo . Asi, se encaminan
todos los esfuerzos teenoldgicos para proteger a la tierra,

NERV absarbe casi todo el presupuesto mandial parva perfeccionar una
tecnologin que les permita combatiy a los dngeles cuando Heguen a la tie-
reae. Para ello toman el cuerpo del dngel que cae en la Antdrtide y en una
combinacidn con material genético humano crean los Fvangelions o EVA'S,
Roboty producto de la tecnologia v genes de los Angeles, o que los con-
vierien en Y95 honanos en si composician senélica.
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For otra parte, la ONU tiene en marcha “El Provecio de Realizaeion
Humana”, gue pretende elevar la humanidad a un siguiente estadio evolu
tiver v que se halla estancada. Partiendo de los secretos de los rollos del
mar muerto ¥ los restos de Addn creai a Ret {Eva-01); esia nivia es la Have
miiy impaortante del provecto junte con Lilith que veside de manera oculia
ere "Dogma Central”. Esta dltima es la “madrve de la vida”, no se sabe
como fue creada, Fs unea entidad gigante clavada en una cruz roja grande
con los siete afos de Dios en su cara v su pecho penetrade por el Longinus
Spean —similar a la gue le clavaron a Criste en el costado para confirmar
sit muerte— Tal lanza tmpide su crecimiento, pero se le arrancd para des-
truir al 15 dangel, Arael.

Fstas rabots delren ser conducidos por un tipo particalar de persona.
el piloto no debe ser mayor de 14 afios v debe reunir una serie de caracte
risticas especiales que le permitan sincronizarse con el robot que mide
mds de 80 metros. No se mrata, sin embargo, de loy clidsicos robots gue
funcionan con comandos v botones: éstor son fuertemente humanizados va
gite funcionan conectador a las terminales nerviosas del piloto, transmi-
tendo lag sensaciones v su exiado de dnimo. Exta vig no ey unidivecetonad
sino gque el Eva también iransmite al piloto suy emociones. 5i el Evangelion
ey erido, el pilcto notard el miseo dolar gue su robol, Encierla aeasion
Shinfi gqueds Inconsciente mientras piloteaba v el robed iz de las suyvas
e el enfrentamiento, demostrande b fuimano gue paede Hegar o ver

La sincronizacidn consiste en alinear al piloto con lo humeano del ro-
fol, yu extado andmico glecta profundamente el estado del robot v sw agili-
dacl. Ademds, no son robots que tenpan la capacidad de hacer prondes
proezas mi tienen poderes alucinantes; no vaelan ol hocen cosas ravis,
siilo pueden pelear. Son terriblemente limitados. Por ejemplo, su funciona-
miento ex medianie el consume de grandes cantidades de erergia eléetri-
ca. lo gue da lupar a gue cada alague o prueba, sipnifique dejor a los
ciudadey sin energia por buen tiempo. La enervia la reciben a través de un
cable que los comecta a la planta central. Asi que las limitaciones de tener
gite permanecer con un cable a lay espolday rexultan evidentes para un
robot guerrero. Sélo pueden tener 5 minutos de autonomia con suy bate-
rias recargables, Su tnica arma es un rifle de positrones de 10 metros, En
realtdad, la magia de estos robots radica en su capacidad de sentiv come i
fueeran seves humanos.
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La organizacicn NERV fiene gue detectar entre los nivos a los posibles
pilotoys. Uno de loy protagonistas principales es Shinji Iraki, hijo de Gendou
fraki —direcior de NERV |, quien tras 10 afios de vivir separado de su hijo,
o presiona para que pilotee un Eva. Shinji es un chico con fuertes proble-
mas de personalidad, tinide ¥ de pocos amigos. Stempre se le ve actuar sin
aparente entisiasmo ante su nuevo desafio.,

Rei Avanami es, por oird parte, una nina de 14 afios clave en la trama,
L5 una dulce clica {gual de enigmitica, silo que con ajos rojos, anti-so-
cial e tntrovertida, nunca se emociona ni senrie. Rei es una albina con una
personalidad como su piel, Es el resultado de un experimento que combing
ADN de un dngel con el de la madre de Shinji produciende tres Reis. Lo
primera es asesinada, la segunda se matd pava salvar la vida de Shingt, lo
tercera se wne con Lilith para finalizar el tercer impacto. Los dos primevos
cloney muesiran signos de afecto para con Gendou, pero la tercera des-
obedece sus drdenes v completa ¢l tercer impacto conira los planes gue
cwldadosamente conytenyd Gendou desde el comienzo.

Al final de la sapa, después de un largo conflicto, Rei ingresa al cuario
cendle exted Lifith, En ese momento ye unen, Y und nueva criatira surge
elevindose a los cielos: ef Angel 18, Lilim, ex decin, ta personificacion de
(o Fuarreeenddesed.

Ler rgevet criatarad, guien luce como una Rel pioante se levanta v atva-
patal EVA-OF con sis manaos, Ahova el planeta entero ex envaelto en fiego-
miulticolor ¥ todas las almas wmanas dejan sus cuerpos, disolviéndose en
el LOL(Link Connect Liguid), un liguido oxigenadeo con olor a sangre, que
protege o los pilotos de los Eva’s, de la misma manera como el saco
cmictico protege al feto en el vientre materno. Duraite esta lransicion a
I metafisica, Ins sueitos de las personas se unen con la realidad. Lay tdti-
micis palahras de Gendon antes de gue se disuelva son "L siento S.Fu'r;,'i".
Todas las alinas flotan hacia la Rei Gigante v son absorbidus en ella; no
haabrid mds extrafios en el mundo puesio que la nueva humanidad serd un
serler ger.

La Rei Gigante comienzoa g explicarle a Shinji la naturaleza de la exis-
tericia de la hwmanidad. Rel senala la falla de swerios en realidad v la
Iiiscueda de la humanidad para identificarse en un mar poblade de extra-
nos, Ella le muestra a Shinji lo gue significa crecer, que también involucra
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el anhelo del sexo opuesto, para finadmente eliminar la soledad en la gue
se halla inmersa la humanidad, FLpropasito es gue las almas de todos los
SEFEs Aumanos constituvon iy solo "'firr;;e."". Eutey dngeley yon enviados
de 1ios que estan en wi estadio evolutivo superior al nuestro v cuyo propd-
sito no es otra gue avidar o la destruceion de T Herra con la finalidad
wltima de poder condueir a la humanidad a un siguiente estadio evolutivo
v ser ANGELES.

Exrroranng Fvinerrion

De la densa trama de Evangelion, podemos extracr una scric de concepeio-
nes generales sobre el mundoe moderne, estrechamente ligados a un pensa-
miento milenarista,™

Fu nnet historia

Durante décadas los latinoamericanos vimos series infantiles absolutamen-
le esliticas que de nifios nos emocionaban, ahora las vemos para revivir
vicjos Gempos. Mickey Mouse y todos sus secuaces, de Walt Disney, han
sido log mismos animales humanizados por décadas. Son series que no
tienen mi principio w [inal, no son historias."" En contraste, las series japo-
nesas son tolalmente dindmicas, ya que los personajes evolucionan v las
narraciones tenen un principio v un final, Basta darle una mirada a Geki.
cl siper protagonista de Dragon Ball Z, para ver que primero fue un nifo
con cola de mono, después crecid, tuvo un hijo, posteriormente murid; aho
ra vive con una aureola on su cabeza y seguird cambiando hasta llegar aun
final. Evangelion presenta también una narracion que se desarrolla en tér
minos cronoldgicos, iniciada por un acontecimiento originario gue habrd
de resalverse en el extremo opucsto de una loea de conlinuidad Jemporal.
Estamos frente a un comic que es capaz de rellejar el conslante cambio en

13 Tomandn ¢l concepta de mileracizmao s au sentido peneeal, e cscatologin oy venseacian: [ especen de
un cambio imminente e ¢l planeta Tieera, & manes de seres sehrenaturales para estahlecer un estadn de cosas
el

14 Fata caalidad estatica, foe setabada claomente poc A Dhoefoa y A Mattelad, en el copitulo cines de s
clisice cnsiyo sobee la manipulacidn idecldgca que subyace alag historietas de Dianey s “Cada accion sepaada
tenira e ung geeniurn ey esenci mente iéntica a b que Te precede, a laque la anteeede v a T gue tra-la-la-Ta:
fea, s el estrilillo o by siooetin, Caduucentecimien mioimo i o L circun ferenet el epicentro-cpisedio
mizma’’, Ariel Docfman v Armand Matrelart, Pesa dese e prte Dol Cosmemeacion de masa v colomalions,
Bldxion, Siglo ww, 1972, o 126,
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el que se encuentra la sociedad. Tal dinamismo pernite que las series cam-
hien a medida que cambian Jas peneraciones, los nifios y el mundo. Asi,
vemos que las series Japonesas se han adaptado a la cireulacién de varias
peneraciones, por lo gque entre sus consumidores podemos encontrar desde
nifios de 5 afios hasta adultos jovencs de 21, Generaciones completas que
han crecido junto con sus comics.

Tecnologia fuenanizada

Para el enfrentamiente con los dngeles, 1a ONU disclia el “proyecto de
realizacién humana” que pretende elevar a la humanidad hacia un siguienle
cstadio evolulivo, puesto que se halla estancada, Bujo tal proyecto se disc-
fan los Bva's: robots elaborados con ADN humano en combinacion con
materia] genético del dngel encontrado en el polo norte, el Mmismo gue cayo
en el afio 2000 y causd el derrctimiento de hielo. Los Fya’s asi creados, son
piloteados por nifios menores doe 14 anos que se sincronizan con el rabot,
logrando ¢l control no con palancas o botones, sino estando concctados
corporalmente para poder Lransmitir a través de impulsos nerviosos las 6r-
denes que dan vida al obot, De la misma manera, Como el robot puede
sentir Lo que le esté pasando interiormente ul nifio (estados de dnimo, triste-
za, euloria, histeria, ete.), ¢l nifio siente lo gue le ncurre al robot (cualquier
estrago cn la estructura de la méquina serd sentida por el piloto come una
herida), 1.os Eva's tienen, ademds, tal como los humanos, fuertes limitacio-
nes: funcionan con encrgia eléctrica y paracllo deben estar conectados aun
cuble, o cual torna incomodes los enfrentamientos; ademids de que no pue-
den volar ni efecluar actos super-poderosos. Por otra parte, los ingeles en-
viados para destruir la tierra, poseen cat acteristicas tanto humanas como
roboticas. Bn su objetivo de destruir la Tierra pueden asumir diversas for-
mas, desde un demoniaco ser alado, hasta un virus de computadora, cemo
Lambién formas humanas, presentindose incluso con aparicncia de mifios,
Evangelion es un mundo en el gue la tecnologia estd humanizada; es
entendida como una herramienta para poder elevamos a un estado de exis
tencia superior, y poder accrearnos a la divinidad suprema. La tecnologia
no adquiere los atributos de decadencia que le otorgan algunos movimien-
tos ecologistas. Es una muestra de la introyeceion que se ha hecho de la
tecnologia, y de la forma en gue los nifios consideran la tecnologia como
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una extrermdad mis del ser humano, una parte de st mismo sin la cual seria
imposible vivir; han crecido v se han desarrollado con ella, integrandola a
su vida colidiana como un elemento bdsico. Esto se refleja como
humanizacion de la tecnologfa; robots que tienen la capacidad de sentir
igual que los humanos, siendo mis que simples chips ¥ circuilos: 99% hu-
MUNes €N su composicion genética. Muy lejos del todopoderose Masinger-
Z, los Eva’s se presentan como robots con elaras limitaciones v, de esla
manerd, la tecnologfa es mostrada como realizacion humana y por ende
con inherentes limitaciones.

Ll simboelisme veligioso

En Evangelion hay una superposicion de imdgenes sagradas del catolicis-
ma, par lo tante noe resulta dificil que llegue a una juventud de tracician
cristiana. No obslanle, se aprecia una re-significacion de tales simbolos.
Los dngeles siguen siendo considerados como enviados de Dins, solo que
humanizados —entiéndase robotizados— para poder transformar al munda.
Lilith aparece en una cruz alravesada con una lunza de la misma forma en
que se representa a Cristo. Elementos como Dogma Central, el Arbol Mis-
tico de la Vida, la Escalera de Jacob v, obviamente, Adidn y Eva, se mues-
tran aqui resignificados v ardenados cn un diferente sistema simbolico, el
cual, considero, merece un analisis profundo.

Lo milenarista

En el momento final de la serie se puede ver coma la muerte y la destruc-
cion del planeta son percibidas no como algo terrible sino como algo dolo-
roso pero necesario para el desarrollo v el continuo cambio de la humani-
dad. Durante la destruccitn final, el planeta entero es envucltgen fucgo
multicolor. Las almas humanas dejan sus cuerpos uniéndosc cn un ser su-
perior. En tal transicién a la existencia metafisica, los suciios se unen 4 la
realidad. La soledad de la existencia humana cs abolida de golpe por una
voluntad suprema, mediante el acto que da lugar a que las almas humanas
constituyan un solo “Angel”, tal como aquéllos, enviados por Dios y de
naturaleza superior. cuyo propésito cra destruir la Tierra para conducirnos
a esa siguiente fase cvolutiva. Se valicina asi una catdstrofe que habrd de
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tener lugar en el ano 2015, en la que los humanos dejaremos de sentir la
profunda soledad v nos integraremos en un sdlo ser clevados al amor y
pureza absolutos, De esta manera, ¢l mundo debe ser destruido, pero por
voluntad de una deidad suprema, como tnica forma de redimir o la raza
humana.

La juventud hoy percibe la actual erisis mundial v lu amenaza de des-
trucedn, no necesariamente como algo que cause asombro, congoja o des-
csperacion, sino mds bien, como clemenio a interpretar v lenar de signifi-
cado on un sistema sinbalico. Es también una juventud gue recibe un mun-
do sin suchios ni utopias de indole social, donde el caos ex inminente; no
obstante, debidoa que cstas nuevas peneraciones no han parlicipado en la
construceidn del caos, no tienen sentimicnto de culpa que los mueva acam-
hiar las cosas, Lo importante es auto-redininse de las crisis individuales, la
soledad y el aislamiento en que se vive. Entendiendo la destruceidn comao
parte de un plan divine para seguir evelucionanda, ésta deviene intelipgible
“lagica”, perdiendo asi su cardcter catastrofico.

Loy personajes

Umberto Eco nos mostrd en su libro Apocalinticos e integrados, 1a relacidn
exislente entre un héroe v las personas que lo admiran,” como en el caso
de Superman v el conjunto de valores de la sociedad moderna. Bn Evangelion
encontramos tal relacion, En primer lugar, el protagonista no es el héroe
tradicional que vence todos los obsticulos y posee todas las virtudes desea-
das. Shingi v Ret son adolescentes timidos, con problemas de personalidad,
aislados en st mismos, solitarios, Perlenecen a Damilias desmembradas o
alipicas, donde las reluciones inlergeneracionales son tirantes y conflicti-
vas, Los protagonistas se eriaron sin madre y lejos del padre. No obstante,
cuando Shinji se encuentra después de 10 afios con el padre, ésle lo presTo-
na, lo mismo gque a Reld, para gque asuma la responsabilidad de salvar la
Tierra,
Es una muestra del conflicto generacional de la sociedad moderna don

de vivimos en mundos imaginarios diferentes. Somos migrantes en el tiem-
po, donde los valores no son estdticos. Bs una sociedad donde los nifios no

15 Ulmibwertn Fen, Apincadieicas o petegegeios. Baveloon, Lonen, 1983,
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encuentran comprension en los adultos sino una imposicion de lo que se
considera “huena”, retos, modelos de vida y valores a seguir, tan colosales
como “salvar al munde”, Asi, no s¢ imita al héroe porque guste, sino que
gusta precisamente porque ¢l héroe cs rellejo de una realidad vivida por los
Jovenes. constituyendo un modelo “de” v “para” la sociedad. Son eviden-
tes tarnhien los elementas que articulan un cddigo para las identificaciones
con un puhlico esencialmente compuesto por menores de edad, que pasan
tanto por la estructira familiar o las relaciones de género, como por la sexua-
hdad imfantil y adolescente, '

Falmente. el analisis de Evangelion nos permite ver la forma en que
nifos de clase media alta de diferentes parles del mundo, se apropian de un
edrnic gue se mueve por cl ciberespacio sin relacion con alglin espacio
geografico limitado, usando narraciones que Licoen lugar en el futuro. Ve-
Mos Coma van surgiendo nuevas elaboraciones milicas en las gue el mundo
vivido encuentra legitimacién a través de un relato que ubica el presente
come acontecimientn “pasado™ de un provecto milenarista inminente. Son
narrativas en las gue no se motiva a utopias de indole social, como ocurrid
con generaciones pasadas que ahora viven en la nostalgia do los viejos
Liempos Henos de ilusiones. Tan sélo, son legitimaciones v cxplicaciones
del estado actoal del mundo.

Comer ya se dijo un gran vacio en el dmbito antropoldgico tiene que ver
con las formas que los nifios piensan el mundo. Por lo regular se tiende a
observar 26lo lo que piensan los adultos o, en todo caso, a percibir a los
nifios desde una perspegtiva “adullocéntrica”. A medida que anmentan [as
brechas pencracionales, en donde los mundos cambian constantemente, es
necesario que se le cche una mirada a las diversas narrativas que existen
para cntender ¢l presente, muchas de las cuales son cosmavisiones futuristas
escondidas bajo cxoticos y alucinantes relatos, dirigidos a modelar@ impactar
al mundo. concebidas por los miembros mis jévenes de nuestra snciedad.
B ¢ste un presente cambiante, donde los mundos nacen y mueren. al ignal
que las hastorias, Al [inal, s6lo quedardn los sucesos del pasado que debe-
rin ser, a su vez, resignificados en elaboraciones que conciban nucvos
mundos.

16 G Mariana Fnricues, “Cavicapuoo faponés”, Lo Qernada Semanal Suplemento Cultaral, 225, junio





